                            KORVPALLITEST
Teema: Korvpall

Nimi: .................................  ........................                              Punkte: .........................

Klass: ..............................                                                          Hinne: ...........................

1. Leia alljärgnevast tekstist vead ja paranda need.  (12 punkti)

Korvpalli sünnimaa on Suurbritannia, kus selle mängu 1891. aastal leiutas kohalik korvikaupmees James Naismith. Esimene  ametlik võistlusmäng lõppes tulemusega 10:0. Kaasaja ülemaailmset korvpalli tegevust juhib Rahvusvaheline Korvpalliföderatsioon FIVB. Mängureeglites on kirjas, et korvpalli mängitakse kahe kuueliikmelise võistkonna vahel. Väljaku mõõdud on 15 x 28 m. Korvirõngas asub väljakupinnast 3,10 m kõrgusel ja on 45 cm läbimõõduga. „Puhast“ mänguaega on 2 x 20 minutit. Kui mänguaja lõpus on seis viigiline, selgitatakse võitja vabavisetega. Võistkonna kapten peab olema teistest mängijatest eristatav.
2. Visanda korvpalliväljak märgi ära 3. sekundi ala, kolmepunktijoon, lisa kolmepunktijoone kaugus korvirõnga keskpunktist ning otsatormamisveata poolringiala. (4 punkti)
3. Vasta küsimustele  - võistlusmäärused. (5 punkti)
· Kui pikk on rünnakuaeg?

· Kuidas karistatakse võistkonda tehnilise vea eest?

· Kuidas jätkatakse mängu, kui pall jääb kinni korvirõnga ja tagalaua vahele?

· Millal käivitub aeg palli külgjoone tagant mängupanekul?

· Mitu isiklikku viga võib mängija mängu jooksul teha?

4. Mida tähendavad kohtuniku žestid? (5 punkti)

· Ristatud käed pea kohal?

· 3 lühikest vilet?

· Rusikas käed rinnakohal pöörlemas?

· Labakäed vahelduvalt liikumas üles-alla?

· Rusikas sirutatud käsi üleval, teine suunaga mängijale?

5. Seleta oma sõnadega, mida tähendab korvpallis ... (4 punkti)

· Kaheksa sekundi määrus
· Tagasimäng
· Viie sekundi määrus

· Kolme sekundi määrus

Tulemustest: 30-27 punkti   „5”   26-24 punkti „4”    23-21 punkti  „3”    Alla 21 punkti  „2”
