                  TUNNIKONTROLL
               TEADMISI FRISBEE-ULTIMATEST
1. Frisbee-Ultimate leiutati:
a) USA-s kehalise kasvatuse õpetaja poolt
b) Inglismaal grupi sõprade poolt
c) USA-s laste poolt kooli parkimisplatsil
2. Mänguväljak on:
a) Ristkülikukujuline 37m x 64m, värava ala 18m
b) Ruudukujuline 37m x 37m, värava ala 16m
c) Trapetsikujuline 37m x 64m x 18m
3. Mängu alustatkse võistkondade rivistumisega:
a) Väravajoonele
b) Otsajoonele
c) Küljejoonele
4. Võistkond alustab mängu välistingimustes:
a) 8 liikmelisena
b) 10 liikmelisena
c) 7 liikmelisena
5. Sisetingimustes läheb võistkond platsile:
a) 5 liikmelisena, nagu korvpallis
b) 6 liikmelisena, nagu võrkpallis
c) 11 liikmelisena, nagu jalgpallis
6. Punkt saadakse, kui...
a) Frisbeeketas on maandunud värava alas
b) Ründav mängija on kettaga kaitsjate väravaalas
c) Ründava meeskonna mängija on ketas käes oma võistkonna väravaalas
7. Mängija tohib frisbeekettaga joosta...
a) Ühe sammu
b) Mitte ühtegi sammu
c) Kolm sammu, kuid peab jooksult ära söötma
8. Ründaval meeskonnal on ketta käest ära söötmiseks aega:
a) 5 sekundit
b) 8 sekundit
c) 10 sekundit
9. Mängu kulgu juhivad:
a) Mängijad ise
b) 2 kohtunikku
c) 1 kohtunik
10.  Frisbee-Ultimate propageerib...
a) Massisporti ehk rahvasporti
b) Ausamängu põhimõtteid
c) Rahvuste vahelist sõprust

